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Wymagania edukacyjne na oceny srédroczne:

Ocene dopuszczajgca otrzymuje uczen, ktory potrafi:

rozréznia¢ polecenia jezyka HTML i ich atrybuty (standard HTMLS5),
postugiwac sie znacznikami i ich atrybutami,

stworzy¢ strone internetowg zawierajgcag akapity, nagtéwki, obrazy,
hipertagcza wewnetrzne i zewnetrzne, listy, tabele, zastosowaé elementy
strukturalne jezyka HTML do tworzenia ukfadu strony,

tworzy¢ regute CSS,

rozrézni¢ selektory CSS (elementéw, atrybutow, klas,
identyfikatoréw, pseudoklas,pseudoelementow,
kontekstowe)

stosowac rozne rodzaje styléw (lokalny, osadzony, zewnetrzny),
stworzy¢ arkusz styléw,
podpig¢ arkusz styléw do strony internetowej

zastosowac reguty CSS do formatowania strony internetowej,




opisac roznice miedzy grafikg rastrowg i wektorowa,
przestrzega¢ zasad cyfrowego zapisu obrazu,
stosowa¢ modele barw,

wykorzystywac¢ kodowanie kolorow na stronach www (szestnastkowy,
dziesietny),

przelicza¢ zdefiniowany kolor z zapisu szestnastkowego na dziesietny i
odwrotnie

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktéry potrafi:

dobrac program do przesytania danych na serwer,
przesta¢ dane na serwer,

sprawdzi¢ poprawnosc¢ wyswietlania sie i dziatania opublikowanych stron
WWW,

publikowac witryny internetowe,
tworzyC grafike w edytorze grafiki rastrowej i edytorze grafiki wektorowej,
osadzi¢ tekst na grafice i dobrac jego krd;j i styl,

edytowaé grafike na potrzeby stron internetowych — np. skalowanie,
przycinanie

eksportowac i zapisywacé grafike w réznych formatach
wykonac formularz na stronie internetowe;,
zastosowac na stronie internetowej mape odsytaczy, ptywajgce ramki

wykonac projekt strony internetowej z zastosowaniem CSS,

Ocene dobrg otrzymuje uczen, ktory potrafi:

zna zasady tworzenia skryptow w technologii JavaScript;
zna typy zmiennych stosowanych w technologii JavaScript;
tworzy proste skrypty w technologii JavaScript,

wykorzystuje metody interakcji w celu tworzenia skryptéw w technologii



JavaScript
zastosowac zdarzenia zwigzane z obstugg myszki;

wykonac projekt strony internetowej z zastosowaniem prostych skryptéw
napisanych w technologii JavaScript;

Ocene bardzo dobrg otrzymuje uczen, ktéry potrafi:

wykonac aplikacje internetowg wedtug projektu;
dobra¢ animacje na potrzeby stron internetowych;

zmodyfikowac¢ elementy multimedialne na potrzeby publikacji
internetowych;

zidentyfikowa¢ zasady komputerowego przetwarzania obrazu i
dzwieku;

poprawia kod zrédtowy pod katem bteddow z testowania i walidaciji;

tworzy skrypty w technologii JavaScript z wykorzystaniem instrukcji
warunkowej ,,if.. else”

tworzy skrypty w technologii JavaScript z wykorzystaniem instrukciji
wielowariantowego wyboru ,switch”

Ocene celujgcg otrzymuje uczen, ktory:

w petni opanowat materiat;

tworzy skrypty w technologii JavaScript z wykorzystaniem funkcji

w sposob kreatywny rozwigzuje zadania o wysokim stopniu trudnosci;
spetnia wymagania na wszystkie nizsze oceny pozytywne;

bierze udziat i odnosi sukcesy w konkursach, olimpiadach
informatycznych o tematycezarzgdzania bazami danych.

Wymagania edukacyjne na oceny roczne:

Ocene dopuszczajgca otrzymuje uczen, ktory potrafi:

rozréznia¢ polecenia jezyka HTML i ich atrybuty (standard HTMLS5),



postugiwac sie znacznikami i ich atrybutami,

stworzy¢ strone internetowg zawierajgcag akapity, nagtéwki, obrazy,
hipertagcza wewnetrzne i zewnetrzne, listy, tabele, zastosowaé elementy
strukturalne jezyka HTML do tworzenia ukfadu strony,

tworzy¢ regute CSS,

rozrézni¢ selektory CSS (elementéw, atrybutow, klas,
identyfikatoréw, pseudoklas,pseudoelementow,
kontekstowe)

stosowac rozne rodzaje stylow (lokalny, osadzony, zewnetrzny),
stworzy¢ arkusz styléw,

podpiag¢ arkusz styléw do strony internetowej

zastosowac reguty CSS do formatowania strony internetowe;j,
opisac roznice miedzy grafikg rastrowg i wektorowa,
przestrzega¢ zasad cyfrowego zapisu obrazu,

stosowa¢ modele barw,

wykorzystywac¢ kodowanie kolorow na stronach www (szestnastkowy,
dziesietny),

przelicza¢ zdefiniowany kolor z zapisu szestnastkowego na dziesietny i
odwrotnie

dobrac oprogramowanie do edycji dzwieku i obrazu ruchomego,
stosowac narzedzia i funkcje programu do obrobki dzwieku, wideo i animacji,

stworzy¢ animacje na potrzeby strony internetowej,

osadzi¢ elementy multimedialne na stronie internetowej,
eksportowac i zapisywaé wideo, dzwiek i animacje w réznych formatach
zaimportowac pliki z multimediami do systeméw zarzgdzania trescig (CMS)

zaprojektowac¢ uktad sekcji na stronie internetowe;,



analizowac projekt strony internetowej,
stworzy¢ strukture strony wg projektu,
dobrac czcionki dla strony internetowej,
dobrac palete barw dla strony internetowe;j

testowac w réznych przeglgdarkach wyglad strony

internetowej, funkcjonalnos¢ i szybkosc¢wczytywania strony

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktory potrafi:

dobrac program do przesytania danych na serwer,
przestaC dane na serwer,

sprawdzi¢ poprawnosc¢ wyswietlania sie i dziatania opublikowanych stron
WWW,

publikowac witryny internetowe,
tworzy¢ grafike w edytorze grafiki rastrowej i edytorze grafiki wektorowej,
osadzi¢ tekst na grafice i dobrac jego kr¢j i styl,

edytowacé grafike na potrzeby stron internetowych — np. skalowanie,
przycinanie

eksportowac i zapisywac grafike w roznych formatach

wykonac formularz na stronie internetowe;,

zastosowac na stronie internetowej mape odsytaczy, ptywajgce ramki
wykona¢ projekt strony internetowej z zastosowaniem CSS,
stosowac kaskadowos¢ stylow,

zastosowac CSS do uzyskania responsywnosci strony internetowe;,
wykonaé animacje z zastosowaniem CSS,

wykonac rozwijane menu z zastosowaniem CSS



e skonfigurowac system zarzgdzania trescig (Joomla i Wordpress)

e administrowac systemami zarzgdzania trescia,

Ocene dobrg otrzymuje uczen, ktory potrafi:
e zna zasady tworzenia skryptow w technologii JavaScript;
e zna typy zmiennych stosowanych w technologii JavaScript;
e tworzy proste skrypty w technologii JavaScript,

e wykorzystuje metody interakcji w celu tworzenia skryptow w technologii
JavaScript

e zastosowac zdarzenia zwigzane z obstugg myszki;

e wykonac projekt strony internetowej z zastosowaniem prostych skryptéow
napisanych w technologii JavaScript;

e zastosowac zdarzenia zwigzane z obstugg myszki;

e zna zasady tworzenia skryptéw w technologii PHP;

e zna typy zmiennych stosowanych w technologii PHP;

e tworzy proste skrypty w technologii PHP,

e wykorzystuje metody interakcji w celu tworzenia skryptéw w technologii PHP

e wykonac projekt strony internetowej z zastosowaniem prostych skryptow
napisanych w technologii PHP

Ocene bardzo dobrg otrzymuje uczen, ktéry potrafi:

e wykonac aplikacje internetowg wedtug projektu;
e dobrac¢ animacje na potrzeby stron internetowych;

e zmodyfikowaé elementy multimedialne na potrzeby publikacji
internetowych;

e zidentyfikowaC zasady komputerowego przetwarzania obrazu i
dzwieku;

e poprawia kod zrodtowy pod kgtem bteddéw z testowania i walidacji;



e tworzy skrypty w technologii JavaScript z wykorzystaniem instrukciji
warunkowej ,,if.. else”

e tworzy skrypty w technologii JavaScript z wykorzystaniem instrukciji
wielowariantowego wyboru ,switch”

e tworzy skrypty w technologii JavaScript z wykorzystaniem petli ,for”,
e tworzy skrypty w technologii JavaScript z wykorzystaniem petli ” while”,
e tworzy skrypty w technologii JavaScript z wykorzystaniem petli ,do..while”

e tworzy skrypty w technologii PHP z wykorzystaniem instrukcji warunkowej ,,if..
else”

e tworzy skrypty w technologii PHP z wykorzystaniem instrukgciji
wielowariantowego wyboru ,switch”

e tworzy skrypty w technologii PHP z wykorzystaniem petli ,for”,
e tworzy skrypty w technologii PHP z wykorzystaniem petli ” while”,

e tworzy skrypty w technologii PHP z wykorzystaniem petli ,do..while”

Ocene celujgcg otrzymuje uczen, ktory:
e W petni opanowat materiat;
e tworzy skrypty w technologii JavaScript z wykorzystaniem funkcji

e tworzy skrypty w technologii JavaScript z wykorzystaniem obiektowego
modelu dokumentu DOM

e W sposob kreatywny rozwigzuje zadania o wysokim stopniu trudnosci

e bierze udziat i odnosi sukcesy w konkursach, olimpiadach
informatycznych o tematyce programowania aplikacji internetowych

Dla uczniéw z opiniami poradni psychologiczno-pedagogicznej wymagania
edukacyjne zostang dostosowane indywidualnie.



